Regulamin
szkolnej pracowni komputerowej

1. Do pracowni komputerowej wchodzimy tylko pod opiekag
nauczyciela.

2. Zajmujemy state stanowiska pracy, przydzielone przez nauczyciela
na pierwszych zajeciach.

3. Przed rozpoczeciem pracy nalezy sprawdzi¢, czy stanowisko pracy
jest sprawne, a o wszystkich zauwazonych nieprawidtowosciach
powiadomic¢ nauczyciela.

4.  Ze sprzetu komputerowego korzystamy zgodnie z ogolnymi
zasadami BHP.

5.  Uruchomienie komputera oraz logowanie sie w sieci odbywa sie
zgodnie ze wskazaniami nauczyciela.

6. Nie wolno wprowadzac jakichkolwiek zmian w ustawieniach
zestawow komputerowych oraz w zainstalowanym na komputerach
oprogramowaniu.

7.  Pracujgc na komputerze: nie usuwamy plikdw, nie nanosimy zmian
w plikach, nie wykorzystujemy plikow innych uzytkownikow.

8.  Wiasne nosniki informacji (dyskietki, ptyty CD, pendrive'y, karty
pamieci, itp.) mogg by¢ uzywane jedynie za zgodg nauczyciela, po
sprawdzeniu programem antywirusowym dostepnym w szkolnej
pracowni.

9. W pracowni nie spozywamy zadnych positkbw oraz napojow .
10. Zakaz korzystania z portali spotecznosciowych (fb, nk, ask, itp.)
11. Po zakonczeniu zajec¢ nalezy uporzadkowac swoje stanowisko
pracy.

12. O wszystkich usterkach lub innych niezrozumiatych zmianach
nalezy niezwtocznie poinformowac nauczyciela.

13. Za wszelkie uszkodzenia spowodowane nieprzestrzeganiem
regulaminu pracowni komputerowej odpowiadajg uczniowie zajmujgcy
miejsce przy danym stanowisku.

14. Celowe uszkodzenie sprzetu spowoduje obcigzenie rodzicow
(opiekundéw) kosztami naprawy lub zakupu nowego.



